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Feladatkiiras

Egy kétpaneles fijlkezeld elkészitése, amely potencidlisan tobb platformra
atiiltethetd €s kiilonosen jol megtervezett felhasznaloi feliilettel rendelkezik.

A projekt infrastruktirdjanak a kiépitése az Interneten elérhetd szabad
szolgaltatasok maximalis kihaszndlasdval. Projekt honlap elkészitése, ami
demonstrédlja az alkalmazdast €s magara irdnyitja a felhasznalok és a fejlesztok
figyelmét.

A fijlmenedzsment alternativ lehetdségeinek a kutatdsa, amelyek

meggyorsitjdk a fajlokkal torténd munkdt kiilonos tekintettel az archivalt

fajlok menedzselése €s a metaadatok kezelése tekintetében.



Tartalmi 6sszefoglalo

* A téma megnevezése: Kétpaneles fajlkezel$ elkészitése és a kapcsolodd feladatok

elvégzése.

* A megadott feladat megfogalmazdsa: Kétpaneles fajlkezel6 elkészitése, a projekt
infrastrukturdjanak a kiépitése és a fajlmenedzsment alternativ lehetdségeinek a

kutatasa.

* A megolddsi mod: Mono kornyezet haszndlata Gtk# grafikus felhaszndl6i
eszkozkészlet segitségével Linux platformon, RAD fejlesztési metodoldgia

alkalmazasaval.

* Alkalmazott eszkozok, modszerek: Mono kornyezet, Gtk# grafikus felhaszndl6i
eszkozkészlet, Linux platform, RAD fejlesztési metodoldgia €s fejlesztd eszkozok
alkalmazdsa. A SourceForge.net fejlesztéi portdl és sok mdasik szabadon igénybe
vehetd kapcsolddo szolgaltatds haszndlata. A MediaWiki tartalomkezeld rendszer

hasznalata a projekt honlap részére.
o Elért eredmények: A fijlkezels elkészitése pre-alpha d&llapotban, a projekt
infrastruktira erds kiépitése, a fdjlmenedzsment alternativ teriiletein végzett

kutatési tapasztalat és a projekt jovdbeli direktivdinak definidldsa.

* Kulcsszavak: Mono, Gtk#, f4jlkezel, metaadat, démon



Tartalomjegyzék

Feladatkiiras 4
Tartalmi 6sszefoglalo 5
Tartalomjegvzék 6
1 AV 274 =4 =T 8
1. A FAJLKEZELOQ.......cccoeuiieininieincinisicnsseens s s ensan s sns s s snsassnsansnssnsansas 9
1.1. Hasonlo6 alkalmazasok 9
1.2 A KkiterjeszthetGségrol 10
1.3. Technolégiai attekintés 10
1.4. Felhasznal éi interfész tervezés 11
1.4.1. EGVADIAKOS FEIULEL. . ..oeiiiiiieeeii ittt ettt et ettt ettt eeeeseeeeeeesnssasseeeeessnnnessseeeessnnannseeesnnsnnnnsseenens 11
1.4.2. INTOIIIACIOS SAV...uuutiiiiiiiitteiieeieiteeeeeeeiitseeeeeeeiisseseeesaasseseeeseanssseeeeeesasssseeesaeanssseseseeaesssseeseensnnsseees 12
1.4.3. KereteK, VAJAtOK €S MEZETEK. . ..uuuuuriiiiiiiiiiiiiieeiieiiiitteeeeeeeieesiusseeeeeseeesenssseeeeeeseeeassssseeeseeeeeaenssnsesees 12
1.4.4. Bedgyazott panel figyelmezZtetESeK . .. iouuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiesieiieeeeeeeiiiieeeeeseesinteeeeesiasnneeeeesaannes 13
1.4.5. Uj KONYVEAT IEENOZASA. ..voereiseeseereseeseseeseesesseseeseetoseesesesseseesessstestoseessessssasesessessessssessassaseasases 14
L4 AIEVEZES ..ottt ettt ettt et ettt ettt et et e s et ee et es et eeseeetaee et eeseeeeseseestsesseeeeetsee et et eeeeseaarseeersseras 15
1.5. Interakcio tervezés 16
1.5.1. BillentyGzette]l tOrtENG VEZEITES. ... cuuueiiiiiiiiiiieiieiiiiieeeeeeseisiiteeeseeeiiueeseesseseaissesseeeseessnnseseessesaasnnns 16
1.5.2. LebEE@B KIJEIOLES. . ..ottt e et e et eeteeeetteeeteeeieseseesaseesesseansssnsseaneesaneesaneesneass 17
1.5.3. Bl PANE] KONTTGUIACTO. ittt ettt ettt eeeeeeeaeeessataeeseesesseesassssnnssssssssssssnsssssssesnseneness 17
1.6. A projekt fogadtatasa 17
1.7. Tapasztalatok 18
1.8. Jovdbeli tervek 20

2. A FAJLMENEDZSMENT ALTERNATIV LEHETOSEGEL...cccvoviiiiiininnee,
2.1. Integralt média katalégus 21
2.2. Globalis metafijl adatbazis 22
2.3. Strukturalt metaadat asszociacio és lekérdezés 23
2.4. Filmek vizualis asszocidcidja 23
3. A DEPOT DEMON....ucerieisierinsasissnsanenssessssssassasassnsnsassssasassnsasssssasessnssssssasssssass 26
3.1. Névterek és szignatiarak 27
3.2. A katalégus névtér. 27
3.3. A globalis névtér 27




3.4. Strukturalt metaadat asszociacio 29

3.5. Kapcsolodo projektek 30

. PROJEKT ADMINISZTRACIO.........occeeerinceiniieericenincieenseseneessnc e sesessassasana 31
4.1. SourceForge.net 31
1] VeI ZIO KO VOIS . . ettt et eeeeeeeeeeseseaaaaaa e eeeeeeeeeeeeeeeeeessesaanannnnnnnsnssnereeeeseeeeeeeeeeaeeasans 31
41,2 L VEIEZOIISTAK . ..ottt e et ettt eeeeaeeeasaesaeeaaesssnnnna e eeesessnnnssssseeeeesnnnnnssseeesnnnnnns 32
1.3, K OVEEOK . ..ttt ittt ettt ettt e eat et est e et eas e e ess e et s e e s eat s e et seehs s et sesseshsesshseensesntessnneeneesans 32
404, SZOTEVET ETKED. . iiuiiiiii ittt ettt e e et eetaeeeeeeeeitreeeeeeeeatbrbeeeeeeaiabbeeeeeseatbreeeeeeeanrnnreeeaas 32
LS. WV D . . ittt ettt ettt ettt eeeeeetttte e eeeetttatenn e eeeeeetettennt i eeeeeetttanrnnnaneeeerertrrnnans 33

4.2. freenode 33
4.3. CIA 33
4.4. Gmane 34
4.5. freshmeat 34

. PROJEKT MARKETING......ccucteuirazsrensceasseassenssrassrassrassrasssenssesssasssenssensseassenssens 35
5.1. Projekt logo 35
5.2. Flash videdk 35
5.3. Baratsagos arculat kialakitasa 36
5.4. Batoritas a kozremiikoddk felé 36
 HIVATKOZASOK ... coirincrissensensssensasiasansssssansassssnsassasensasssessassssnsasssssnssnssnsasas 38
Nyilatkozat 41
Koszonetnyilvanitas 42




BEVEZETES

Ez a dolgozat harom f6 részre tagolhatd. Az elsd részben egy kétpaneles fajlkezel6rdl irok,
amit elkezdtem a fejleszteni, nagyon j6l megtervezett feliilettel rendelkezik és potencidlisan
tobb platformra portolhaté. A masodik rész a fajlmenedzsment alternativ lehet6ségeirdl
sz0l, amelyek sokkal hatékonyabbd tehetnék a féjlokkal torténd munkdnkat kiillonos
tekintettel az archivélt fijlok menedzselése és a metaadatok kezelése tekintetében. A
dolgozatom harmadik része a projektmenedzsmenttel kapcsolatos adminisztrativ és

marketing megolddsokat mutatja be.



1. A fajlkezel6

Jelen fejezet a féjlkezeld alkalmazdsrdl fog sz6lni, az azzal kapcsolatos lehet6ségekrdl és a

tervezéssel kapcsolatos kihivasokrol.
1.1. Hasonlo alkalmazasok

Szamtalan kétpaneles fajlkezel6t irtak mar a legkiilonbozébb platformokra az elsd ilyen
fajlkezeld, a Norton Commander [NC] megjelenése 6ta. Az ilyen tipusi féjlkezelSket
ortodox fijlkezelonek [ORTHODOXFM] is hivjdk, amelyek 4ltaldban a kovetkezd

képességekkel rendelkeznek:

o Kétpaneles konyvtar nézet
o Kozeli integrici6 a parancssorral

e A billentylizetkombinécidk erds alkalmazdsa

Ezeknek a képességeknek koszonhetden az ortodox féjlkezel6kkel sokkal
hatékonyabban lehet dolgozni, mint a hagyomédnyos Windows Explorer-szeri
fajlkezelkkel.

Jelenleg a legismertebb és legérettebb ilyen féjlkezel6 Windows platformra irt a Total
Commander [TC], amelynek a legkdzelebbi Linuxos alternativdja a Midnight Commander
[MC] nevet viseli.

Sajnos a féjlkezel6kkel elég mostohdn bantak a fejlesztdk a portabilitds terén. Ez talan
annak tudhaté be, hogy a kiillonbozd platformok eltérd féjlrendszereket hasznalnak,
amelyek kiilonbozo kiterjesztésekkel és képességekkel birnak, igy a portoldssal megndne
az adott szoftver karbantartasi koltsége és bonyolultsiga.

Akarhogy is, a fajlkezel6k listdjat [FMLIST] atnézve, még nem sziiletett olyan ortodox
fajlkezeld, amely tobb platformra portolhatd, szabad szoftver, j6l megtervezett felhaszndloi
feliilettel rendelkezik és tovdbbi komoly képességeket foglal magdban, amiket a

professziondlis felhasznalok elvarhatnak.



A projektemet, az Ultimate Commander fajlkezel6t azért inditottam utjara, hogy ezt az
urt betoltse. Az ultimate jelzGvel probédltam utalni a projekt jovibeli elképzelt kaliberére, a

commander jelz&vel pedig a fajlkezels ortodox jellegére.

1.2 A kiterjeszthetoségrol

Sajnos nagyon kevés féjlkezeld létezik, amely valamilyen mechanizmus segitségével
kiterjeszthets, pedig a j6l megtervezett plugin interfészek Oridsi potencidlt foglalnak
magukban.

A Kkiterjeszthet6ség erejét nem nehéz éltalanossdgban sem beldtni olyan projekteket
megvizsgalva, mint példdul a Mozilla Firefox [FIREFOX] bongész6, vagy a GIMP
képmanipuldlé program [GIMP], mert ezek rengeteg pluginnal [FIREFOXPLUGINS,
GIMPPLUGINS] rendelkeznek.

Egy a fajlkezeléshez kozelebb all6 kapcsolodd példa a Total Commander fajlkezel6
oridsi plugin leltdra. A Total Commander pluginjai [TCPLUGINS] 4 kategodridba vannak
szétosztva, ahol mindegyik kategéria sajat, j6l definidlt funkcionalitdssal és interfésszel
rendelkezik. A plugin interfész jO tervezését bizonyitja a leltdrban taldlhaté pluginok
szdma, ami az dltalam latottak alapjin koriilbeliil 200-ra tehetd.

Az eddig leirtakon kiviil van még két ok, amiért kiilonosen elegans megoldasnak tartom
a pluginok haszndlatit. Az egyik az, hogy elég egy minimdlis képességkészletet
implementdlni az alkalmazdsunkban, ami a legtobb felhaszndlét kielégiti. Ilyen médon a
kezdd felhaszndldkat nem terheljiik til egy oridsi képességkészlettel.

A masik ok az, hogy a platformspecifikus képességeket kiilon platformspecifikus
pluginokkal oldhatjuk meg. Példdul ha a kijelolt fajlokat CD-re vagy DVD-re akarjuk
menteni, akkor az adott platformon jelenlevd CD / DVD-ir6 alkalmazast hivhatjuk meg,
esetleg a kiilonbozd platformokon jelenlevd fiiggdségeknek megfeleléen kiilon verzidkat

készithetiink az adott pluginbdl.
1.3. Technoldgiai attekintés

A projekt Mono kornyezetre épitve keriil fejlesztésre C# nyelven a Gtk# grafikus

eszkozkészletet felhasznalva.
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Ezen kivill a Glade [GLADE] grafikus interfész tervezd alkalmazdst hasznédltam a
grafikus feliilet megtervezésére. A Glade specidlis GladeXML XML kdédot generdl, amely
a felhaszndl6i feliilletet irja le. A GladeXML futdsidében keriil elemzésre a Glade

programkonyvtarak felhaszndldsaval, amelyek konnyedén megkonstrudljak a widget fat.

1.4. Felhasznaldi interfész tervezés

A felhaszndldi feliilet megtervezésére kiilondsen nagy gondot forditottam, mert rengeteg

alkalmazdast lattam, aminek a haszndlhatésdgat ez a teriilet nagyon komolyan korldtozta.

Ultimate Commander
File
Cicreate Directory EHRename
Right Panel | Right Panel Listing /home/laci
u Cl
0: S A | M Filename Size
S A M Flename Size = M= 12!
AN 128 O &3 .azureus 720
[1-5 3 .azureus 720 [05F 3 .camel_certs 11z
0773 camel_certs 112 O - 3 .config 16C
[ 5 3 config 150 [O5F &3 .eclipse 13€
(] O eclipse 136 O O .eclipse-workspace 48
[0 77 @3 .eclipse-workspace 48 5 3 erie3 7z
153 eric3 72 [0 3 .evolution 344
155 3 .evolution 344 - @ Aullcircle 104
573 fullcircle 104 O 3 .gaim 24¢C
] 3O gam 240 O O .gazpacho 7z
[ -+ @3 .gazpacho 72 [ =- 3 .geonf 12¢
- @ agconf 120 O 5= &3 .geenfd 8C
[0 = @ gconfd 80 O3 gftp 152
9 o gftp 152 S [l:‘| M3 Aimne 27 r&s]@
@ Ultimate Commander started.

1. dbra

Az aldbbiakban a feliilet egyes elemeit fogom felsorolni és az azokkal kapcsolatos

tervezési okokra kitérni.
1.4.1. Egyablakos feliilet

Az 1. dbran lathaté a féjlkezels {6 feliilete. A tervezés sordn els6dleges szempontként
lebegett el6ttem, hogy az alkalmazas ne haszndljon tobbet egy ablaknal.

Tobb olyan alkalmazas is 1étezik, mint példdul a GIMP [GIMP] képretusalé program,
vagy a Glade [GLADE] felhaszndl6i feliilet tervezd, amelyek tipikusan 3-4 ablakot
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hasznalnak. Nagyon rossz tapasztalataim voltak ezekkel a programokkal ebben a
tekintetben. Igazan zavard volt, hogy annyi ablakkal kellett dolgoznom és azok 4tfedt€k
egymadst, igy probéltam ezt a tervezést olyannyira elkeriilni, amennyire csak tudtam.

A maésik kapcsolédd probléma a felbukkand ablakokndl jelentkezik. A felbukkand
ablakok zavardak, mert foloslegesen jova kell hagyni Oket az egér vagy a billentytizet
segitségével. Alternativ modszerekkel ki lehet valtani a funkcidjukat, amint azt az
aldbbiakban példakkal is alatdmasztom.

Bizonyos kivételes esetekben ugy hiszem hasznédlhaté a tobbablakos megoldas. Az
egyetlen ilyen eset, ami eszembe jut, az a a segitség ablak. Ha a felhaszndl6 a segitséget
olvassa €s rogton ki akar probdlni egy benne leirt funkciét, akkor van értelme a segitség és
az alkalmazdsablak kozotti vdltogatdsnak, és a késObbiekben lehetOséget is akarok
teremteni arra, hogy a feliilet kiillonboz6 részeit ,.ki lehessen tépni” a féablakbol, de az
egyablakos feliilet olyannyira j6l miikddik, hogy ez a fenti képesség aligha nevezhetd

kritikusnak.
1.4.2. Informacios sav

Az 1. dbran lathaté alkalmazdsablak aljan taldlhaté az informéciés sdv. Ebben a sdvban
jelenik meg minden tdjékoztaté-, figyelmeztetd- és hibaiizenet, amely a felhasznal6i
interakciokra reagél.

A tdjékoztatdiizenetek esetében csak a szoveg jelenik meg az informdcids sdvban,
azonban a figyelmeztetSiizenetek €s a hibaiizenetek esetében a sdv sarga, illetve piros
szinnel villog, ezzel felhivva a figyelmet a benne foglalt iizenet jelentségére.

A legtobb hagyomadnyos feliilettel rendelkezd alkalmazds ezt a problémat kiilon
felbukkané ablak feldobédsdval oldand meg. Ez utébbi megoldds megsértené az egyablakos

tervezést, igy a jelenlegi alternativat valasztottam.
1.4.3. Keretek, vajatok és nézetek

Az 1. dbran két keret lathat6. A bal keretben két nézet foglal helyet: az elsd a bal panel és a
madsodik jobb panel listdzasi konfigurdtora, a jobb keretben pedig egy nézet foglal helyet,

benne a jobb panellel.
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Ez a tervezés azon az otleten alapul, hogy egy meghatdrozott szdmu keret 1étezik az
alkalmazdsablakban, egy adott keret pedig funkciondlisan Osszetartozé nézeteket tartalmaz.

Ha egy keret egy nézetet tartalmaz, akkor a keretnek értelemszertien nincs fiile, amellyel
a benne foglalt nézeteket valtogatni lehet, ha pedig tobb nézetet tartalmaz, akkor azoknak
megfelel6 szamu fiile lesz.

Barmely pillanatban egy keret aktiv és minden keretnek egy aktiv nézete van, igy
barmely pillanatban egy aktiv nézet van, az aktiv kereten beliili aktiv nézet.

Legvégiil szt ejtek a vajatokrol. Valgjaban minden nézet egy-egy vajatban foglal helyet,
amely vdjatnak az a feladata, hogy kijelezze az adott nézet cimét és annak az aktiv, illetve

inaktiv éallapotat.

1.4.4. Beagyazott panel figyelmeztetések

Ultimate Commander

[Create Directory EBRename

Jhomeflacifsrcfuc-test/searchable-but-not-readable-

0° = directory
"

S A M Flename Size I =

oo S A|M Filename Size
I P e [ 400
O @ anyad-I6haton png 75 546 =
O @B anviztord-toksrfarégép txt 1]
O [@ bézsi-azanyad.cs 1]

@ Invalid filename encodings detected
3 files in this directory are encoded with invalid
character encodings. Some applications are having "
problemns handling these files properly. The related @ unreadable directory detected

filenames are displayed with red color. You should You are not permitted to list the contents of this
correct this problem by renaming these files or setting directory, since it is enly searchable, not readable. You
the encoding of your file system properly. can enter to subdirectories using the cd command.

@ File type to application association is net implemented yet.

2. dbra

A figyelmeztetések a panel olyan alapértelmezésben rejtett részei, amelyek lathatova
véallnak bizonyos specidlis dllapot aktivizdléddsakor. Jelenleg kétfajta figyelmeztetés van
implementédlva: a 2. dbrdn a bal panelben a ,hibds f4jlnév enkddolds” figyelmeztetés

lathatd, a jobb panelben pedig a ,,nem olvashaté konyvtar” figyelmeztetés lathato.
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A Lhibds féjlnév enkddolds” figyelmeztetés akkor bukkan fel, ha az aktudlis
konyvtarban valamelyik f4jlnév nem megfeleld enkddoldssal van kédolva. Linux alatt nincs
szabvéanyos fajlnév kodlap definidlva, hanem az alkalmazas lokdlis bedllitdsai hatarozzdk
meg az alkalmazott kédolast, ezért tipikusan a rosszul bedllitott rendszereken, vagy egy
atfogd fajlnév kodolasi atallas esetén tapasztalhatd ez a jelenség. Barmely ilyen esetben
hasznos ez a figyelmeztetés.

A ,nem olvashaté konyvtar’ figyelmeztetés akkor bukkan fel, amikor az aktualis
konyvtar csak futtathaté/kereshetd attributummal rendelkezik, de nincs beallitva rajta az
olvashat6 attributum. Ilyen esetben a konyvtar tartalmat nem engedi listazni a rendszer.

A hagyomdnyos alkalmazdsokban a fenti figyelmeztetéseket felbukkand ablakokkal
implementdlndk, ezért az egyablakos elvhez ragaszkodva a jelenlegi, alternativ

megvalOdsitast alkalmaztam.

1.4.5. Uj kdnyvtar létrehozasa

Ultimate Commander
File
CiCreate Directory EBRename
thome/laci
02 & 02 (5]

[iCreate Diractory: S A M Filename Size ﬂ
‘ ve WS = 124
S|A | M Filename Size

- [0 - 3 .azureus 72C
e® = I: [0 =- 3 camel_certs 112
[0 - @ azureus 720 D09 config 164
[0 - @ camel certs 112 O 09 edipse 134
- = ‘cor?f\g 180 O 3 .eclipse-workspace 48
O O eclipse 136 O & eric 72
O [0 eclipse-workspace 48 O @& evolution 244
o 8 eries s O 3 fullcircle 104
O ] ‘evol.ut\on 344 O o gaim 240
O ] ‘fu\l.clrcle 104 O & .gazpacho 72
o 8 gam 240 O 3 .gconf 12C
o 8 gazpacho & O 3 .gconfd 8C
O - @ gconf 120 O g 154
o @ .gconfd 80 r M Aimn-2 rarl™)
05 & afte 152 [ |31
@ Ultimate Commander started.

3. dbra

Uj kényvtdr 1étrehozasat a meniibsl, az eszkozsdv nyomégombjaval, vagy pedig az Alt-E

billentyikombinécidval lehet aktivélni.
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A bevitel sordn a panelen beliil el6bukkan egy tj beviteli rész, amely az dj konyvtar
nevét varja. Enter billenty(ivel lehet a konyvtar nevet jovdhagyni, vagy Escape billentytivel
megszakitani a miiveletet.

Barmely nem megengedett esetben, példaul ha olyan nevli koOnyvtdrat akarunk
létrehozni, amely név mar 1étezik az adott konyvtarban, a hibarél az informéciés sav

értesiti a felhasznalot.

1.4.6. Atnevezés

Ultimate Commander
Eile
ClCreate Directory EBRename
thome/laci
02 0

S|A|M Filename Size [} S A|M Filename Size [+
ETS
-+ @ .azureus 720 L4 | 055 @3 .azureus 72CH
O [3 camel_certs 112 O [3 .camel_certs 112
[ -+ @3 -config 160 O == 3 .config 16C
0% o s
O [3 eclipse-workspace 48 O [3 .eclipse-workspace 48
O3 ericz 72 O 503 eric3 72
-+ @ -evolution 344 [0 == 3 .evolution 344
O -+ @ fullcircle 104 = 3 fulicircle 104
O+ @ .gaim 240 5 3 .gaim 24¢C
[ =+ @ .gazpacho 72 [ == 3 .gazpacho 72
-+ @3 .gconf 120 O == 3 .gconf 12¢
-+ @3 .gconfd 80 O == 3 .gconfd 8C
O 9@ oftp 152 O 5 3 gftp 152
053 gimp-2.2 896 | [l_‘| M nirn? 2 ﬁq;]z

- [« »
| eclipse] .
@ Rename failed: up directory entries cannot be renamed.

4. dbra

Az atnevezést a meniib8l, az eszkdzsdv nyomdgombjaval, vagy pedig az Alt-R
billentylikombinécidval lehet aktivélni.

A bevitel sordn az aktiv panel stituszsora érzékennyé vdlik és fokuszt kap. A
felhaszndl6é végso fajlnevet az Enter billentylivel hagyhatja jova és az Escape billenty(ivel
szakithatja meg a miveletet.

Béarmely nem megengedett esetben, példdul ha olyan névre akarjuk atnevezni az aktudlis
fajlt, amilyen nevi fajl mar eleve 1étezik a konyvtarban, vagy a felmend konyvtarbejegyzést

akarjuk dtnevezni, a hibarél az informécids sdv azonnal értesit minket.
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1.5. Interakcio tervezés

A 6 interakcio tervezés eredményeképpen az adott alkalmazéssal természetes, gordiilékeny
€s problémamentes az kommunikdcié, mig a rosszul megtervezett interakcié sarba
tiporhatja a felhasznal6i élményt, ezért ennek a teriiletnek is a tSlem telhetd legnagyobb
figyelmet igyekeztem szentelni. Az aldbbiakban részletezem, hogy mely elemeket tartottam

fontosnak ebbdl a szempontbdl.

Ultimate Commander
File
Clcreate Directory E9Rename
IRight Panel | Right Panel Listing
Current listing preset: Default Ik
S A|M Filename Size
Available Listing Types O s . 128
Selected Toggle ﬁ O 5H B .azureus 730
Mime lcon 3 .camel_certs 112
Attribute Icon 3 .config 160
Filename 3 .eclipse 136
U;j‘edc;:i's‘ting T = [J .eclipse-workspace 48
Selected Toggle 0 eric3 e
Attrbute con
Mime lcon O 3 fullcircle 104
Filename O 3 .gaim 24¢
ciza [+ O [3J .gazpacho 7z
O 3 .gconf 12C
O [3 .gconfd 8c
O 3 gftp 152
r £ nAimn- 27 aar )
& oK ] “e‘vclutlcn =
@ Ultimate Commander started.
5. dbra

1.5.1. Billentylizettel torténé vezérlés

Joggal vérhatjuk el, hogy az ortodox féjlkezel6khoz hasonléan képesek legyiink a jobb és
bal panel kozott vdltani a Tab billentylivel, ezt azonban a gyakorlatban nem annyira
egyértelmd megvaldsitani.

A GTK alapértelmezésben a Tab hatdsara végiglépteti a fokuszt az 6sszes vezérlon. Ez a
jelenlegi esetben azt jelenti, hogy miutdn az egyik panel aktiv, a Tab hatdsdra dltaldban a
masik panel statuszsordnak az els6 nyomégombjara ugrik a fokusz.

A kivéant hatds elérése érdekében feliil kell definidlnunk a panelen beliili TreeView
widget billenty(i elfogé eseményét és meg kell akaddlyoznunk annak a propagélasat, amivel

a fokuszt tovabb elvaltana.
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1.5.2. Lebeg6 kijeldlés

Barmelyik panelen beliil barmely f4jl f616tt lenyomva a jobb egérgombot és egy masik fajl
folott elengedve azt, az Osszes kozbiilso fajl kijelolése invertdlt lesz. Az 5. abra jobb panele
példaul azt az esetet szemlélteti, amikor a felhaszndl6 a ,,.camel_certs” konyvtar folott
lenyomja a jobb egérgombot és az ,.evolution” konyvtar folott elengedi azt. Ez az
interakci6 természetesnek tlinik, de alapértelmezés szerint a GTK teljesen méasképp kezeli
a listak kijelolését.

A GTK alapértelmezett miikddése az, hogy a listaelemek kijelolhet6k a Control
billentyli segitségével, azonban a kijelolés az a kurzor ujrapoziciondldsakor azonnal
elveszik. Ezt a viselkedését ebben az esetben explicit feliil kell definidlni, hogy a kivént

hatast elérjiik. A végeredmény egy sokkal kényelmesebb interakcid.
1.5.3. El6 panel konfiguracié

Az 5. dbrén a bal keretben a jobb panel listazdsi konfigurdtora l4that6. A konfigurdtor
valtoztatdsdval egy id6ben a jobb panel oszlopai is a modositdsoknak megfelelGen
véltoznak.

A hagyomanyosan alkalmazott megoldds az lenne, hogy kiilon dial6gusablakban
megadjuk a kivant listazasi oszlopokat €s az OK gomb megnyomadsa utdn az daltalunk
megadott konfigurdcié aktualizdlédik a panelen. Ez a megkozelités azonban sokkal

természetesebb és €rthetdbb a felhasznald szamara.
1.6. A projekt fogadtiatasa

A projektrdl eziddig csak egy sziik kor szerzett tudomast. Ahogy a projekt az alfa dllapotot
eléri, tehat a minimdlis alap funkcionalitidssal rendelkezni fog, ki fogom adni az els6
verziét és meg fogom hirdetni minden olyan csatorndn, ahol potencidlisan figyelmet
kaphat, de addig nem akarok egy félkész szoftverrel el6dllni és ezzel bizalmatlansagot

ébreszteni a majdani fejlesztdi és felhasznal6i bazisban.
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Koriilbeliil 5 személyrdl tudok, akik kiprobdltak a projektet. Ezek koziil harman
kiilfoldiek és az IRC csatorndkrdl szereztek tudomdst a munkdmrol, ketten pedig a sziik

barati korombdl keriiltek ki.

Az elsé proba utin mindegyikiik egyontetien dicsérte a feliilet mindségét. Egyik
kiilfoldi fejleszt6 a projekt korai fazisa ellenére nagyon fellelkesedett és be akart szdllni a
fejlesztésbe, amire én boldogan lehet&séget is adtam neki €s segitséget nyudjtottam hozza.
Id6kozben sajnos kideriilt, hogy az illetének nem voltak meg a kelld tapasztalatai a
fejlesztéshez, de ez akkor is egy nagyon pozitiv visszajelzés volt a szamomra.

Oszintén hiszem, hogy az alfa dllapot elérésével, az elsG verzié kiaddsdval és a projekt
beharangozdsaval iddvel egy jelentds fejlesztdi garda gyiilhetne 0ssze a projekt koriil és a

Jjovbben azon fogok dolgozni, hogy eljussak eddig a célig €s ezen is tul.
1.7. Tapasztalatok

Ahogy megismerkedtem a Linux opericids rendszerrel, rogton éreztem a hidnyét egy
kiforrott, grafikus alapd, kétpaneles féjlkezelonek. Akkor még vajmi kevés tuddssal
rendelkeztem a Linuxszal és a programozdassal kapcsolatban, igy aligha tudtam nekikezdeni
egy ilyen fajlkezel6 elkészitésének, azonban folyamatosan érlel6dott bennem a gondolat.

A SourceForge.net-en a projektet 2003 elején regisztraltam, de akkor még nem volt egy
atfogé viziom, sem kell6 tapasztalatom a megvaldsitishoz. Kezdetben C nyelvet
véalasztottam €s az Ncurses karaktergrafikus konyvtarral valdsitottam meg a feliiletet.

Késébb beldtva, hogy a karaktergrafikus feliilet mennyire korlatolt és a C nyelven
mennyire nehézkes magasszintli alkalmazast fejleszteni, djrakezdtem a fejlesztést Python
nyelven a GTK grafikus konyvtar felhaszndlasaval. Igy visszatekintve az akkori allapotra,
akkor sem volt egy egységes, szildrd viziom a projekt egészével kapcsolatban és sok
helyiitt elvesztem a részletekben, a specidlis képességeken torténd gondolkodasban és azok
implementédldsdban, igy a motivaciéom id6vel lelankadt.

Az el6bbi kudarcok ellenére 2005 vége felé ujrakezdem a projektet ezen szakdolgozat

keretein beliil. 1d6kozben platformot valtottam, a Mono kornyezetre esett a valasztasom,

amely addigra mér kell6en éretté vallt ahhoz, hogy lehessen ra épiteni.
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Kezdetben kissé aggddtam a C# nyelv jellege miatt. A Python maximalis produktivitast
adott és ugy éreztem, hogy a C# korlatozni fog ezen a téren. Eleinte még nem ismertem a
C# nyelvet, de tudtam, hogy nagyon hasonlé a Java nyelvhez és igy jellegében hasonlit
hozza.

Az ilyen szigordan tipusos nyelvekben, mint a C#, vagy a Java a fejlesztének nagyon
explicitnek kell lennie. Ertem ezalatt azt példdul, hogy explicite be kell vezetnie az dj
valtozdkat, és azoknak megadni a tipusat. Ezzel szemben a Python gyengén tipusos
szkriptnyelv, ahol nem kell kifejezetten bevezetni a véltozokat, csak értéket adni egy addig
még nem létezd valtozénak, mire az 1étre jon. Pyhon-ban a valtozok tipusa sem kotott, igy
egy masik tipusu érték is értékiil adhatd ugyanannak a valtozéknak.

Ahogy megismertem a C# nyelvet, elkezdtem benne fejleszteni és idvel hozzdszoktam,
rajottem hogy a C# valdjdban jobb vélasztas, mint a Python.

Python-ban a nyelvi egységek kozott ,,gyenge kotések™ jonnek létre. Ezzel azt akarom
mondani, hogy futdsidében dol el, hogy bizonyos interfészek léteznek -e azoknak az
elérésekor. Példdul ha egy adott objektumnak az egyik metddusara hivatkozok, Python-ban
megtehetem azt hogy egy nem létezd metddusra hivatkozok és futds kozben fog erre
vonatkoz6 kivételt dobni az értelmezd. C#-ban ez nem fordulhat eld, mert a fordité rogton
értesit errdl a hibardl. Ezen jellegi kiillonbségbdl fakaddan beldttam, hogy az erésen tipusos
nyelvek sokkal jobbak a robusztus projektek fejlesztéséhez, mint a gyengén tipusos
szkriptnyelvek.

A Mono tovabbi eldnye a Python-hoz képest, hogy a kdd jelentdsen gyorsabban fut. Az
altalam olvasott statisztikdk alapjin tigy gondolom hogy ez a gyorsasdg koriilbeliil 6tszoros
mértékd lehet a legtobb esetben, bar meglehet hogy ez nem annyira érezhetd, mert az
alacsonyabb szintli API hivdsokat C-ben implementéltdk €s a program jelentSs részét az
I/O teszi ki.

Fejleszt61 eszk6zok szempontjabol szerencsére jelentds fejlodés ment végbe az utobbi
id6kben. Kezdetben az Eclipse [ECLIPSE] integralt fejleszt6kornyezetet haszndltam, ami
csak egy alapvetd keretrendszert adott C# szintaxiskiemeléssel az Improve C# plugin
[IMPROVEPLUGIN] hasznalatdval.

Id6kozben a MonoDevelop integrélt fejlesztokornyezet [MONODEVELOP] is elég

éretté valt ahhoz hogy attérjek rd, ami nagyon jelentGsen megnovelte a produktivitisomat.
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A MonoDevelop Stetic grafikus felhaszndl6i feliilet épité komponensével még aprébb

hibak miatt nem tudtam kivaltani a Glade-et, de a kozeli jovOben ez a tervem, mert a Stetic

tovdbb gyorsithatné a fejlesztést az integréalt képességei segitségével és gyorsabb kddot is

eredményezne a generativ megkozelitése révén. Addig is a felmeriild hibajelentéseket el

fogom kiildeni a MonoDevelop projektnek.

1.8. Jovobeli tervek

Az aldbbiakban a jovében megvaldsitand6 képességeket sorolndm fel vazlatos formaban:

L.

Tovabbi alapvetd, nem-atomikus f4jlmiveletek implementdcidja: mdsolas,
mozgatds, torlés. Ezek egy ,,job” elnevezésli i) miveleti primitiv segitségével
lesznek implementdlva, amely potencidlisan djrafelhaszndlhaté minden folyamat
jellegli képesség implementdldsakor. A job-ok vizualizicidja a Mozilla Firefox
[FIREFOX] bongész6 Download Statusbar [DOWNLOADBAR] kiterjesztésének a
mintdjara torténne.

Windowsra torténd portolds. Marcius 13-dn készitettem egy minimalizalt verzidt, a
projektbdl, [UCWINVERSION] hogy kiprébdljam, hogy milyen a megjelenése
Windows alatt, ami elég pozitiv eredményeket adott. A jovOben be kell majd
burkolni a nativ .NET és a Unix-specifikus fajlkezel6 mechanizmusokat ennek a
célnak az elérése érdekében.

Globalis VFS (virudlis fajlrenszer) implementaldsa. A hagyomédnyos VFS a hél6zati
protokollokat és a csomagolt fajlformatumokat kezeli. A globélis VFS rendelkezik
egy legfelsé névtérrel, amelybSl az elérhetd protokollok nyilnak. igy példdul
lehetdség lenne a felhaszndl6 4ltal gyakran haszndlt FTP szervereket kilistdzni az
ftp:// utvonalon, vagy az alabbi ,,Depot démon” fejezetben leirt névterekbe ledgazni.
Plugin interfész implementdldsa. A pluginekkel hatalmas mennyiségii egzotikus és /

vagy platformspecifikus képességet lehetne implementalni.
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2. A fajlmenedzsment alternativ lehetéségei

Napjaink szadmitégépei egyre kifinomultabb eszkozoket nydjtanak szdmunkra
informdcidink kezeléséhez, mégis sokszor pokolinak tlinik ez a teriilet. A modern
szamitastechnika felhasznaloinak gyakran komoly problémat okoz csupdn egy-egy f4jl
megtaldldsa is, de ez még csak a jéghely csticsa. Ahogy egyre tobb informaciét halmozunk
fel, egyre inkdbb szembesiiliink azzal a problémaval, hogy képtelenek vagyunk azokat
megfeleléen rendszerezni és el6keresni.

Bar ez a jelenség részben a felhaszndlok nemtor6domségének is koszonhetd, hogy
hagyjdk elhatalmasodni rendszereiken a kdoszt, de az igazsdg az, hogy a jelenlegi
eszkozokkel nem is lehetséges igazdn finoman rendszerezni és hatékonyan karbantartani
adatainkat.

A strukturdlt informdcidszervezés és keresés a szamitdstechnikdnak egy mostohdn kezelt
tertilete, amely egy nagyon mély és gazdag problémakort Olel fel. Ezen problémaknak egy
része megoldott, masok részben megvaldsitottak és egy jelentds hdnyadukra még nem
sziiletett megoldas.

Ebben a fejezetben olyan képességeket sorolok fel, amelyek megkonnyitenék a fajlokkal
valé munkénkat és amelyeket eddig még nem valdsitottak meg, vagy megvaldsitdsuk hagy

kivannival6t maga utén.
2.1. Integralt média katalogus

Definicié: elsédleges tdrolo: Ez a leggyorsabb és legdragabb adattarold. A mai
szamitogépekben ez a véletlen hozzaférésli memoria (RAM).

Definicié: mdsodlagos tdrolo: Kozepes sebességli €s ard adattdrol6 médium. A mai
szamitégépekben ez a merevlemez.

Definicié: harmadlagos tdrolo: Ez a médium rendelkezik a leggyengébb hozzaférési
1ddvel és a legkedvezdbb taroldegységenkénti arral. Manapsag ezt a szerepet a DVD és CD

lemezek toltik be.
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Ahogy felhalmozzuk az adatainkat, képtelenek vagyunk azokat kizarélag masodlagos
tdrolon tarolni annak korldtozott kapacitdsa miatt. EI6bb, vagy utobb harmadlagos taroldra
kényszeriilink menteni legaldbb egy résziiket. A harmadlagos taroléink nyilvantartdsa
végett valamilyen katalogizal6 megoldast kényszeriiliink haszndlni.

A média katalogizdlds jelenleg csak alkalmazdsszinten van megoldva. Léteznek
katalogizadl6 programok, mint példdul a Wherelslt [WHEREISIT] katalogizalé program,
amelyeket pontosan erre a problémara fejlesztettek ki, de ezek az alabbi hétrdnyokkal

rendelkeznek:

zart katal6gus fajlformdtum haszndlata
platformfiiggdség

integracio hidnya a kiilvilaggal

Ezen katalogizal6 alkalmazasok integracidjanak a hidnyédnak kiilondsen messze mutatd
korldtjai vannak. Kell§ integraci6 meglétével a tobbi alkalmazds lekérdezhetné, hogy
barmely a kataléguson kiviili fajl szerepel -e a katalégusban és azon beliil hol. Tovdbba
katalogust a virtudlis fajlrendszer rész€vé is lehetne tenni, ezzel mélyebben integralva ezt a

képességet a rendszerbe.
2.2. Globalis metafajl adatbazis

F4jljaink egy része a madsodlagos tarolordl kozvetleniil elérhetd, masik résziik pedig
harmadlagos tarolokon van archivdlva. A madsodlagos tarolon taldlhaté f4jljaink a
fajlkezelonk segitségével konnyedén elérhetdek, a harmadlagos tarolon taldlhat6 fajljaink
viszont csak egy specidlis katalogizal6 alkalmazds segitségével bongészhet6k.

Ezen eltér6 hozzaférési formdk inkonzisztencidt okoznak féjljaink elérésének a
tekintetében, ezért egy konzisztens hozzaférési mod nagyban megkonnyiteni az egységes

elérésiket.
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2.3. Strukturalt metaadat asszociacio és lekérdezées

Sok alkalmazastipus rendel metaadatot az egyes fdjlokhoz. Tipikusan a zenelejatszé
programok lehet&séget adnak zenéink tetszési indexének megadésara egy tizes skéldn, vagy
a fotd6 bongészd alkalmazdsokkal hozzatarsithatunk kiilonb6z6 személyeket vagy
helyszineket az egyes képekhez.

Mivel a fdjlokhoz torténd metaadat asszocidcié nem szabvdanyositott, a kiilonbdz6
alkalmazasok és platformok mind mds-mas utat véalasztanak a megvaldsitdsukra.

A Linux operacios rendszeren példaul az utobbi években széleskorlien elérhetdvé valt a
fajlrendszer egy kibdvitése, a Kkiterjesztett attribitumok. A Kkiterjesztett attriblitumok
segitségével név-érték parokat rendelhetiink fijljainkhoz. Azonban mi van olyankor ha nem

Linuxot hasznalunk?

Hiédnyzik egy olyan megoldds, amely a kovetkezd képességekkel bir:

e Potencidlisan platformfiiggetleniil implementalhat6.

o A metaadatok sémdja definidlt, igy azok reldciés adatbdzisba menthetSk és
lehetdség nyilik az Osszetett lekérdezésiik hatékony kiszolgaldsdra.

e Rendelkezik egy 1étezd struktiraval a szabvanyos fajlformatumok metaadatainak a
befogadédsa szamara, és képes kicsomagolni azokat a kérdéses fajlokbol.

o LchetSséget ad a felhaszndlok szdmadra, hogy a 1étezd strukturat kibovitsék nekik
megfelelGen.

o A fijlrendszeren végbement valtozasoknak megfelelden lehet6ség szerint

7 z

folyamatosan, vagy periodikusan aktualizdlja a belso dllapotat.
2.4. Filmek vizualis asszociacioja

A modern operacids rendszerek segitséget probalnak nyujtani abban, hogy a felhasznalok
konnyen felismerhessék filmjeiket. Teszik ezt Ugy, hogy egy el6re meghatdrozott
poziciobol kiragadnak egy képet, amit lekicsinyitenek, amely alapjan a felhaszndl6

felismerheti a kérdéses filmet. A vizudlis asszocidcié otlete nagyon jol mikodik és
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természetes megoldds, de a jelenlegi implementiciok nagyon szegényesen végzik a
dolgukat.

A legnépszeriibb operacios rendszer, a Windows XP az els6 képkockat ragadja ki a
filmbdl és ebbdl készit kisképet. Mivel a felvételek elsé kockdja az esetek tobbségében
teljesen fekete, az igy keletkez6 kép semmilyen tobbletinformdciét nem szolgdltat a
felhaszndlé szdmdra a fajlnéven tul.

A GNOME kornyezet Nautilus fajlkezeld alkalmazasa is szinte ugyanezt a stratégiat
hasznélja annyi kiilonbséggel, hogy nem a film elejébe, hanem az 1/3 rész€ig keres bele és
az abban a poziciéban taldlhaté6 képkockat menti le kisképbe. Bar ez a megoldds a
gyakorlatban jobban miikodik, azonban az esetek tobbségében a kiragadott képkocka itt
sem eléggé relevans ahhoz, hogy a kapcsolddd filmet konnyen fel lehessen ismerni az
alapjan.

A Windows XP és a GNOME kornyezet Nautilus fajlkezel6jét latva, ezeknek a kiskép
megszerzési stratégidja aligha nevezhetSk sikeresnek. A teljes filmhossz képkockdinak
csak egy bizonyos hdnyadat tudja az agyunk sikeresen hozzdrendelni az adott filmhez, igy

alapvetGen kétféle stratégidval érdemes probalkozni:

1) A fejlesztd és a felhaszndlé szdmdra is az egyszeribb megoldds, hogy
véletlenszerien kivdlasztunk x darab képet a filmbdl és azokat felkindljuk a
felhaszndlonak. Ezekbdl a képekbdl a felhaszndld tetszdlegesen kivélaszthatja a
neki legjobban megfelel6t, vagy ha egyik képet sem taldlja igazén relevdnsnak,
akkor ujra kérheti az x darab kép véletlenszerl kivélasztasat. A generdlt képek
szamdtol és a filmbeli relevdns képkockdt szamdtdl fiiggben a gyakorlatban
altalaban 10 - 20 generalt kép koziil van egy, ami megfeleld.

2) Bizonyos esetekben amikor a felhaszndl6é ragaszkodik egy bizonyos képkockéhoz,
vagy az adott filmnek kevés egyedi képkockdja van amire konnyen lehet
asszocidlni, érdemes egy madsik utat vélasztani. Illyen esetekben hasznos lenne egy
olyan minimalis filmlejatsz6t konstrudlni, amely képes kimenteni egy tetszleges
képet a filmbdl amit a felhaszndld kijelol. Erre a megkozelitésre valdszintileg
kevésbé lenne igény, mert a felhaszndlé szdmara lényegesen megterhel6bb ez a

muvelet.
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Az els6 stratégia alapjan készitettem egy implementdciét. A Nautilus fdjlkezeld kiilsd
programokat hiv meg a kisképek készitéséhez. A filmek esetében ez a program a Totem

video lejdtszo része, a totem-video-thumbnailer parancssori alkalmazas.

A totem-video-thumbnailer programot kiinduldsi alapként felhaszndlva, azt
modositottam, hogy a kivant funkcionalitast elérjem:

e El6szor minden olyan részét eltdvolitottam, amely nem sziikséges az daltalam
igényelt funkcionalitdshoz.

e Ezutin kijavitottam egy apré hibét, amely hibds verzidju fiigg6séget igényelt volna
forditaskor, igy az alkalmazést bizonyos esetekben nehézkes lett volna leforditani.

o Kovetkezd 1€pésként bilinedris szird algoritmust hasznaltam az eredetileg hasznalt
joval gyengébb mindségli képméretezd algoritmus helyett.

e Végso 1épésként pedig implementdltam a csoportos véletlenszerli képmentést és az
ahhoz tartozé parancssori opcidkat, amelyekkel megadhatd, hogy hany kisképet

generdljon a program és hogy milyen felbontdsban tegye azt.
Mivel ez egy parancssori alkalmazas, a jovoben fogok irni hozza egy grafikus eldtétet

ami keresztiill a felhaszndlok kényelmesen ki tudjdk valasztani a szdmukra megfeleld

képkockat.
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3. A Depot démon

Az el6z6 fejezetben felsorolt képességek olyan szolgdltatdsok, amelyeket minden
alkalmazds szamdra elérhet6vé kellene tenni. A fdjlrendszer megfigyelése és a metaadatok
valtozdsdnak az  aktualizdldsa aktiv  entitdst kivdn, amelyet legcélszeriibb
rendszerdémonként implementélni, amely folyamatosan fut és a tobbi alkalmazds kérelmeit
kiszolgilja. gy a démon egy kozponti rendszerszolgaltatdst biztositana, amelyet barmely

helyi, vagy tavoli kliens elérhetne, ahogy az az aldbbi dbrén l4thaté:

helyi hoszt

tavoli hoszt

helyi kliens démon Internet |

A kliens lehet példdul egy fajlkezeld pluginja, vagy egy parancssori alkalmazas.

Az alédbbiak egyszeriibb és egységesebb targyaldsa érdekében bevezetek 3 definiciot:

Definicié: metafdjl: Egy olyan bejegyzés a fajlrendszerben, amihez nem tartozik valddi
adat, csak metaadatok az adott f4jlrol.

Definicié: online fdjl: Egy hagyomanyos, a mdsodlagos tarolon taldlhatd féjl, ami
kozvetleniil elérhetd.

Definicié: offline fdjl: Egy archivalt fajl, amely harmadlagos tarolordl elérhetd és

szerepel a katalégusban metaféjlként.

26



3.1. Névterek és szignaturak

Az el6z6 fejezetben felvazolt integrdlt média katalégust és globdlis metafdjl adatbazist
célszerii lenne kiillon névtérekként implementdlni. Ily moddon standard URI
hivatkozdssémaval mindkét névtér konzisztensen elérhetd lenne, akdrcsak a féjlrendszer
tobbi része.

Sziikség van tovabbd egy olyan mechanizmusra, amely lehet6vé teszi, hogy a két névtér
fajljait egymdshoz tudjuk rendelni, illetve a kiilsé fajlokhoz is meg tudjuk feleltetni ezen
névterek fijljait. Ebben a feladatban van kulcsfontossagu szerepe a szignaturaknak.

A szignatdra egy karakterisztikus érték, amely barmely f4jlbdl kinyerhet6 egy nagyon
rovid 1d§ alatt. Ez az érték arra szolgél, hogy eldontsiik, hogy két f4jl azonos -e vagy sem.
A gyakorlatban annak a valdszintisége, hogy ugyanolyan fajlok kiillonb6z6 szignatdraval
vannak jelen, szinte zérus.

A szignatura kinyerésének a jelenlegi modja az, hogy az adott f4jl kozepébdl kiolvasunk
4096 bajtot, vagy ha a f4jl kisebb, mint 4096 bajt, akkor a teljes tartalmat vessziik és az igy
kapott bajtsorozat MDS5 ellenérzdértékét vessziik eredményiil.

Ez a mddszer nagyon hatékonynak és j6l miikodének bizonyult a gyakorlatban.
3.2. A katalégus névter

A katalégus névtér egy specidlis, dedikdlt névtér, amelybSl minden katal6gusbeli fajl
elérhetd. Ezen névtér standard hivatkozdssémadja segitségével a katalogizdlt fajlokra
altalanos formaban lehet hivatkozni alkalmazastol fiiggetleniil.

A névtér legfelsd szintjének a konyvtarai a bekatalogizdlt médiumoknak felelnek meg,
ezen konyvtidraknak a tartalma pedig a médiumok konyvtirszerkezetét leir6 metafd;l

hierarchia.
3.3. A globalis névtér

Az el6z6 fejezetben szerepld globdlis metafdjl adatbdzis 1ényegében a fijlrendszer egy

olyan jellegii kib6vitése, amely online és offline f4jlokat egyardnt tartalmaz, ahol az offline
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fajlok metaféjlok, amelyek a katalégus névtérbe mutatnak az aktudlis fdjlokra, amelyeket

reprezentdlnak.

A globdlis névtér pedig egy specidlis, dedikdlt névtér, amelyb&l minden globalis

metaféjl adatbazisbeli f4jl elérhetd.

s

Ebben a kibdvitett modellben minden fajl az aldbbi harom metaéllapot egyikbe tartozik:

online? |offline? metadllapot \megjegyzés

igen nem besorolt A f4jl jelen van a globdlis névtérben és be
van sorolva archivalasra.

nem igen katalogizalt |A f4jl mar archivdldsra keriilt, de nem része
a globalis névtérnek.

igen igen kotott A fajl archivédldsra keriilt és a globalis
névtérnek is része.

A globdlis névtér egy, a féjlrendszeren kijelolt konyvtirban helyezkedik el. Ezt a

konyvtiarat monitorozni kell valamilyen modon, hogy értesiiljon a démon az ujonnan

érkezett online fajlokrol, a fajlok mozgatasardl, torlésérdl és barmilyen véaltozasrol.

A féjlrendszer monitorozasat tipikusan periodikus ellenérzéssel szoktdk megoldani,

azonban Linux alatt nemrég elérhetévé vallt egy 1) szolgaltatds, az inotify fajl-megfigyeld

szolgaltatds. Barmely processzus megadhatja az elérési utvonalakat amelyeken beliili

valtozasokra kivancsi a fajlmiiveletekkel egyiitt, amelyeket figyelni kivan és a szolgéltatas

a bekovetkezett valtozdsrol azonnal értesiti a processzust, ahogy azt a kovetkezd dbra is

mutatja:
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A kernel minden relevans

esetben értesfti a processzust

a végbernent valtozasokral:

size t len = read(fd, buf, BUF_LEN);

A processzus eldszor jelzi, a kernelnek,
hogy értesitést kivan kapni a fajl-
rendszeren végbement véltoz&sokrdl:
inotify _add watch(fd, path, mask];

Processzus

Processzus

felhasznaloi tér

kernel tér

3.4. Strukturalt metaadat asszociacio

A fijlok metaadatainak a strukturdlt tiroldsa egy osztdlyhierarchidn keresztiil torténne. A
hierarchia tetején az objektum osztdly 4ll, amelybdl a f4jl és a konyvtar osztily szdrmazik.
A f4jl osztalybodl 4 tovabbi osztily szarmazik, amelyek az adott fajl tipusdnak felelnek meg,
rendre szoveg, kép, audid és vided. Ezen tartalmakat jelold osztalyoknak pedig a 1étezd

MIME tipusok a leszarmazottjai.

Az osztdlyok attribtitumai az aldbbi tipusokba tartozhatnak:
e A boolean tipus logikai értéket tarol. Igaz vagy hamis értéket vehet fel.
e Az inttipus egy 32 bites, el§jeles egész numerikus értéket tarol.
e A string tipus egy karakterldncot tarol.
o Az enum tipus el6redefinidlt konstansok halmazabdl egy értéket vehet fel.

e A set tipus el6redefinidlt konstansok halmazabdl vehet fel bairmennyi értéket.

Sajat osztalyok a fenti osztdlyokbdl szarmaztathatéak és a globdlis névtér barmely f4jlja

leszarmaztathat6 a kivant sajat osztalyba, amelynek az attribitumai ezutdn megadhatdak.
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Ezen tipusok segitségével definidlhatok a MIME tipusokat leir6 alaposztilyok és a

felhaszndl6 altal szarmaztatott sajat osztalyok attribitumai.
3.5. Kapcsolodo projektek

Tobb megoldas is sziiletett mar, amelyek valamiféle adatbazist készitenek a f4jlrendszerbdl,

annak a sokrétiibb és gyorsabb keresése érdekében.

A Depot ezektdl lényegesen eltér a kovetkez6 szempontokban:
o A strukturalt metaadat hozzarendeléssel lehetdséget ad a széna szalak rendezésére,
ahelyett, hogy csak keresne a szénakazalban.
o A katalogus névtér segitségével egy kozponti katalogus szolgaltatdst biztosit
e A globdlis névtér segitségével konzisztens hozziférést nyudjt az online és offline
fajljainkhoz egy névtér alatt.
o A szignaturdk segitségével lekérdezhetd barmely kiils6 f4)l a kataldgus és / vagy a

globdlis névteren beliili ttvonala.

A kapcsolddo projektek listdja:

e Beagle [BEAGLE]: A Beagle keresdrendszer kereshet6vé teszi a felhaszndlok
személyi informdciés terének keresését a Lucene.Net [LUCENE] keresémotor
segitségével.

e SpotLight [SPOTLIGHT]: A SpotLight a Mac OS X Tiger keresGszolgaltatasa

e WinFS [WINFS]: A WinFS a kovetkez6 generaciés Windows, a Vista metaadat
fajlrendszere.

e SkyFS [SKYFS]: A SkyFS a SkyOS operacios rendszer metaadat f4jlrendszere.

e Google Desktop Search [GOOGLEDSEARCH]: A Google Desktop Search a
Google a Windowst futtaté asztali gépekre szant keres6rendszere.

e Kat [KAT]: A Kat a KDE [KDE] projekthez kapcsol6dé keresérendszer.

o GNOME Storage [STORAGE]: A GNOME Storage egy alternativ kereso rendszer,
amely a GNOME [GNOME] projekt berkein beliil indult utnak. A fejlesztése sajnos

megszakadt mieldtt éretté valt volna.
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4. PROJEKT ADMINISZTRACIO

A Szabad Szoftver Univerzum egyre bdviil6 szolgdltatdshalmazt kindl a fejlesztk részére.
A kiilonboz6 szolgaltatdasok eltérd értékkel rendelkeznek és mindegyik projekt szabadon
valaszthatja meg, hogy mely szolgaltatdsokat veszi igénybe. Az aldbbiakban részletezem,
hogy melyek azok a szolgéltatdsok, amelyeket igénybe vettem és milyen modon

gazdagitottak a projekt infrastruktirjat.
4.1. SourceForge.net

A SourceForge.net [SOURCEFORGE] a vildg legnagyobb nyilt forraskéda
szoftverfejleszt6i portdlja, amely szdmtalan szolgaltatdst nyudjt tobb, mint 100 ezer nyilt
forraskodu projekt részére. A portdl egyediildlléan széles szolgaltatdspalettaval
rendelkezik, amelyet nem fogok részletekbe menden leirni. Csak azokra a szolgéltatasokra

fogok kitérni, amelyeket felhasznéltam.
4.1.1. Verziokovetés

A fejlesztés szempontjdbol a legkritikusabb szolgédltatds a verzidkovetés. A projekt
kezdetben CVS szolgdltatast hasznalt, amellyel voltak kisebb problémdim. Egyrészt a
szolgaltatdsban voltak aprébb fennakaddsok, masrészt pedig a CVS korlataibdl fakaddan
nem lehetett konyvtdrakat, illetve modulokat eltdvolitani, igy néhdny iires konyvtar
foloslegesen szennyezte a konyvtarhierarchiét.

2006 februarjaban a SourceForge lehetdséget nyujtott a Subversion (SVN) verziokovetod
rendszer haszndlatdra, amelyet &4prilisban haszndlatba is vettem és ezzel minden fent
emlitett problémam megoldddott. Az SVN egyértelmiien egy evolicids 1épés a CVS utan.
A parancssori interfésziik hasonld, de a belsé strukturdjuk teljesen eltér6. SVN-ben
konstans i1d6 alatt el lehet érni barmely kordbbi revizidt, ezzel szemben a CVS-ben minél
kordbbi revizidhoz akarunk hozzéférni, anndl er6forrdsigényesebb a hozzaférés. Tovabba
SVN-ben a reviziok szdmai is sokkal tisztibbak, egyetlen szdmbdl dllnak amelyekre

nagyon kényelmes hivatkozni.
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Az SVN-re torténd koltozéssel egyiitt egyuttal megoldottam annak a biztonsagi
mentését is. Az rsync inkrementdlis fajlatviteli protokollon keresztiil letdlthetéek a
projektek SVN raktdrai a SourceForge-r6l. A sajat gépemen a cron szolgéltatds

hasznalatdval megoldottam az SVN raktar érankénti biztonsagi mentését a gépemre.
4.1.2. Levelezélistak

A levelek elsédleges kommunikdciés médiumként szolgdlnak a projektek fejlesztéi és
felhaszndl6i részére, igy a levelezdlistdk jelenléte kulcsfontossagu.

4 kiilonboz6 levelezdlistat dllitottam be: egyet a felhaszndlok, egyet a fejlesztok részére,
egyet az SVN fejleszt61i modositdsok szdmadra, egyet pedig az uj verziok meghirdetésére.

A SourceForge rendelkezésre bocsdjt egy hasonld szolgdltatdst is, a féorumokat. Ez
utobbiak elsddlegesen web alapiak, ami miatt nem is hasznéltam &ket, mert erre a célra a

levelezdlistakat jobb mddszernek tartottam.
4.1.3. Kévetok

A kovetdk (trackers) olyan eszkozok, amelyekkel nyilvdn lehet tartani a kiilonbozd
fejlesztéssel kapcsolatos egységeket, mint példdul a hibajelenések, vagy a képesség
igénylések. A levelezdlistdkkal szembeni eldnyiik, hogy jobban szem el6tt vannak és
megmaradnak az explicit lezdrdsukig, tehat az igény kielégitéséig, ellentétben a

levelezdlistdkkal ahol az ilyen bejelentések konnyebben elveszhetnek.
4.1.4. Szoftver térkép

A SourceForge atfogé kategorizald rendszere a szoftver térkép, ahol minden projekt jelen
van kiillonbozd szempontok szerint, mint példdul a felhaszndlt programozdsi nyelv, a
projekt érettsége, vagy az aktivitdsa. Ezen attributumok megléte mellett nagyon kényelmes
egy-egy szoftver kivdlasztisa a sok koziil. Minden projekt rendelkezik egy kapcsol6dé
projekt lappal [UCSFPAGE] is, amirdl dsszefoglalo informécidkat lehet kapni a kérdéses

projektr6l és az 6sszes kapcsolddo szolgéltatdsat el lehet érni.
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4.1.5. Webtér

A webtérben az adott projekt honlapja helyezhet6 el. Lehetdség van PHP és MySQL
hasznalatdra, de a gyakorlatban elég nehézkesen haszndlhat6 ez a szolgéltatas. Egyrészt a
sebessége hagy némi kivannival6t maga utdn, masrészt pedig a projekt web konyvtara
kozvetleniil nem irhatd. Az irdst csak egy specidlis konyvtirban lehet igénybe venni, ami
nagyon megneheziti a kiilonb6z6 webalkalmazasok konfiguracigjat.

Id6vel a MediaWiki tartalomkezel$ rendszerre esett a vdlasztdsom, mint a projekt portél
motorja. Hosszu probélkozas sordn sikeriilt feltelepitenem a MediaWiki-t a SourceForge
webtérbe és irtam egy részletes hogyan dokumentumot ami ezt a miiveletet részletezi
[MEDIAWIKISF], hogy masoknak ne kelljen végigmenniiik ezen a tortiran.

Ironikus médon mivel a webszolgéltatds elég lassinak bizonyult, nem sokkal a
MediaWiki a SourceForge-ra torténd gyotrelmes feltelepitése utdn, 2006 marciusdban
atkoltoztettem honlapot az altalam regisztralt sajait domainre [UCHOME] ami a

MediaCenter [MEDIACENTER] szolgaltaté egyik szerverén kapott helyet.
4.2. freenode

A freenode [FREENODE] IRC szolgaltatast nyujt a szabad és nyilt forrdskédu projektek
részére. A projektek regisztralhatjdk magukat és dedikélt csatorndkat igényelhetnek. Az
IRC nagyszerli kiegészités a levelezOlistak mellé, mert bar alapjdban véve ugyanazt a
szerepet tolti be, de azonnali jellege miatt sokkal gyorsabb €s az 0sszeszokott csapatoknak
nagyon hatékony kommunikaciot biztosit.

Aprilisban igénybe vettem a freenode.net szolgéltatdst és regisztraltam egy dedikalt
csatornat [UCIRC] a projektnek. Az adminisztracids késés miatt a rendszergazdak azota

sem valaszoltak, de ettdl fiiggetleniil a csatornat addig is hasznélatba vettem.
4.3. CIA

A CIA [CIA] valosideji statisztikakat és IRC botokat nyujt a nyilt forrdskddu projektek
részére. A fejlesztSk verzidkovetd rendszerekbe bevitt véltoztatdsaikor az aktudlis

véltoztatasok azonnal megjelennek a CIA feliiletén, amibdl statisztikat is készitenek, igy
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valés id6ben, pontosan nyomon lehet kovetni a projektek, €s azokon beliil az egyes
fejleszték aktivitdsat.

A CIA adminisztratorokat meg lehet kérni, hogy az IRC botokat irdnyitsak at a projekt
csatorndra. Amint egy fejleszt6 véltoztatdst visz be a verzidkovet6 rendszerbe, a csatornan
allomdsozd bot rogton iizenetet kiilld amelyben szerepel, hogy melyik fejleszté milyen
valtoztatast hajtott végre, igy az ott 1€év6k azonnal tudomdst szerezhetnek a forraskod
valtozasarol.

2006 4prilisdban regisztraltam a szolgéltatasukat [UCCIA] és egy iide szinfoltnak

tartom Gket a tobbiek mellett.

4.4. Gmane

A Gmane [GMANE] egy email-news atjar6. Lehetové teszi, hogy levelez6listdk tartalméat
news szolgdltatdson keresztiil is lehessen olvasni. Ezen kiviil archivdl is minden hozzi
beérkezett levelet, alternativ webfeliileteket biztosit az olvasdsra, RSS formatumban
elérhetdvé teszi a listdk tartalmat és a Mail Archive [MAILARCHIVE] szolgaltatdsnak is
atkiildi 6ket tovabbi redundans archivaldsra.

2006 4prilisdban vettem igénybe a szolgéltatdsukat [UCGMANE, UCMAILARCHIVE].

4.5. freshmeat

A freshmeat [FRESHMEAT] térolja a vildg legnagyobb Unix és keresztplatform szoftver
nyilvantartasit. A szolgaltatds jellegében ugyanaz, mint a SourceForge szoftver térkép, de
itt kritérium, hogy az adott szoftver fusson valamilyen Unix platformon.

2006 4prilisdban regisztraltam [UCFRESHMEAT] a projektet a nyilvantartdsukba.
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5. PROJEKT MARKETING

Igyekeztem a projekt marketing részére maximalis figyelmet forditani. A kezdeti figyelem
felkeltésének nagy szerepet tulajdonitok, mert ezen allhat vagy bukhat sok felhaszndlé

megnyerése. Az aldbbiakban leirom, hogy milyen elemeket hasznédltam ebbdl a célbol.
5.1. Projekt logo

A SourceForge.net ,,Help Wanted” szekcidja lehet6séget biztosit a projekt adminisztratorok
részére, hogy segitséget kérjenek a projektjeikkel kapcsolatos munkélatokra. Eltem ezzel a
lehetdséggel és grafikusokat kerestem a projekt logdjanak az elkészitéséhez. A
felhivasomban leirtam a grafika stilusat, amit vartam és mellékeltem egy kép hivatkozast
is, amin egy parancsnoki sapka volt 14thato.

Koriilbeliil egy héten belill harman vették fel velem a kapcsolatot és az 6 munkdjukat
[UCARTWORK] 06sszeszerkesztve megsziiletett a projekt logd, ami nagyon jol sikeriilt és

egyéni identitast adott a projektnek.
5.2. Flash videok

Sziikségem volt egy eszkozre, amellyel rogton demonstralhattam a projektet az djonnan
érkez6 felhaszndloknak. Egy kép tobbet ér ezer szondl, szoktdk mondani és a
képernySképek valoban kivdl6 demonstricioként szolgdlnak és széles korben
alkalmazottak.

Azonban létezik egy ennél is jobb eszkodz: a vided. Az utébbi években a sdvszélesség
rohamosan novekedett és a flash lejatszok képessé valtak videdlejatszdsara. A vnc2swi
program [VNC2SWF] pontosan ebbdl a célbdl sziiletett. A flash videdknak tobb eldnyiik is
van. Egyrészt kevesebb tdrteriiletet foglalnak, mdasrészt pedig tobb bongészd fel van
készitve a flash lejatszasra, mint a kiilonboz$ videSformatumok lejatszasara. Irtam egy
hogyan dokumentumot a webnaplomban [VNC2SWFHOWTO] a flash videdk

készitéséhez sziikséges optimdlis kornyezet bedllitdsarél és az 1) képességek
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implementéldsakor tobb ilyen videot is készitettem [UCSCREENCASTS], amelyeknek

nagyon pozitiv fogadtatdsa volt mindazok korében, akik lattak.
5.3. Baratsagos arculat Kialakitasa

A projekt adminisztracigjanak minden lépésében arra torekedtem, hogy aki kapcsolatba 1€p
a projekttel barmely kapcsolddé szolgéltatdson keresztiil, az konnyen boldoguljon vele. Ez
megnyilvanult példdul a levelezési listdk leird szdvegében, a projekt logéban vagy abban,
hogy minden relevdns helyre betettem egy-egy beszédes képernySképet, de a legfontosabb
elem ebbdl a szempontbdl a projekt honlap volt.

Az els6 honlapot 2005 novemberében hoztam Ilétre. Ez kezdetben DokuWiki
[DOKUWIKI] tartalomkezeld rendszerre épiilt. Minimdlisan &tszabtam az eredeti
megjelenést, hogy helyet adjak a projekt logénak, de azon kiviil nem sok véltoztatast
hajtottam rajta végre.

Kés6bb latva a Novell szdmos projektjének honlapjat [NOVELLPROJECTS], ugy
dontottem, hogy a MediaWiki tartalomkezeld rendszert haszndlom, annak robusztus
felépitése, elegdns megjelenése és konnyi témazhatésdga miatt.

2006 maérciusaban lecseréltem a DokuWiki-t MediaWiki-re, amit telepitése utan rogton
személyre szabtam. ElGszor is beleintegriltam az elkésziilt logét, mdsodszor pedig egyedi
formdra szabtam az alapértelmezett sablont.

A fejlécet és lablécet a Beagle [BEAGLE] projekt honlapjarél mintdztam, a CSS tobbi
részét pedig egy eleve elkészitett MediaWiki borbdl [MWFRATMANSKIN] vettem at.

5.4. Batoritas a kozremiikodok fele

A projekt honlap minden pontjdn igyekeztem olyan hangnemet megfogni, amely
baritsdgosan fogadja az djonnan érkezdket és batoritja Oket a csatlakozdsra, illetve a
résziikrdl felmeriild kérdések feltételére.

Ennek a stratégidnak a része a kommunikdcios infrastruktdra politikdjanak a feléllitasa.
A csatlakozds lapon [UCCONTACT] felsoroltam azokat a csatorndkat, amelyeken a projekt
elérhetd és egyben egy politikdt is meghatdroztam, hogy az illeté6 milyen esetben melyik

csatorndt vegye igénybe.
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Ezen kivil a webnaplomban kiilon kategéridt hoztam létre a projekt részére

[UCBLOG], amelyben rendszeresen irok a fejlesztés menetérdl.
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6. HIVATKOZASOK

[NC]

[ORTHODOXFM]

[TC]

[TCPLUGINS]

[MC]

[FMLIST]

[GLADE]

[ECLIPSE]

[IMPROVEPLUGIN]

[MONODEVELOP]

[FIREFOX]

[FIREFOXPLUGINS]

[DOWNLOADBAR]

[UCWINVERSION]

[GIMP]

[GIMPPLUGINS]

[WHEREISIT]

[SOURCEFORGE]

[UCSFPAGE]

A Norton Commander, az elsd kétpaneles fajlkezeld:
http://en.wikipedia.org/wiki/Norton Commander

Ortodox féjlkezel6k a Wikipédian:
http://en.wikipedia.org/wiki/Orthodox_File Manager

A Total Commander fajlkezel6:
http://www.ghisler.com/

A Total Commander féjlkezel6 pluginjai:
http://www.totalcmd.net/

A Midnight Commander féjlkezeld:
http://www.ibiblio.org/mc/

Féjlkezeldk listdja a Wikipédidn:
http://en.wikipedia.org/wiki/List_of file managers

A Glade felhasznal6i feliilet tervezé alkalmazas:
http://glade.gnome.org/

Az Eclipse projekt honlapja:
http://www.eclipse.org

Improve C# plugin az Eclipse-hez:
http://www.improve-technologies.com/alpha/esharp/

A MonoDevelop integralt fejlesztdi kornyezet:
http://www.monodevelop.com

A Mozilla Firefox webbongészé:
http://www.mozilla.com/firefox/

A Mozilla Firefox webbongészd kiterjesztései:
https://addons.mozilla.org/firefox/extensions/

A Mozilla Firefox bongész6 Download Statusbar kiterjesztése:

http://downloadstatusbar.mozdev.org/

Készitettem egy minimdlis Windows verzidt a projektbdl a felhasznaldi interfész

megtekintése végett:

http://laci.monda.hu/blog/2006/03/13/uc-windows-port/

A GIMP képmanipulélé alkalmazds:
http://www.gimp.org/

A GIMP képmanipulalé alkalmazas pluginjai:
http://registry.gimp.org/index.jsp

A WherelsIt média katalogizal6 alkalmazas.
http://www.whereisit-soft.com/

A SourceForge.net a vildg legnagyobb fejlesztdi portdlja a nyilt forrdskodu

projektek részére:
http://sourceforge.net

A projekt SourceForge lapja:
http://sourceforge.net/projects/ulc
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[MEDIAWIKISF]

[UCHOME]

[MEDIACENTER]

[FREENODE]

[UCIRC]

[CIA]

[UCCIA]

[GMANE]

[MAILARCHIVE]

[UCGMANE]

[UCMAILARCHIVE]

[FRESHMEAT]

[UCFRESHMEAT]

[UCARTWORK]

[VNC2SWF]

[VNC2SWFHOWTO]

[UCSCREENCASTS]

[DOKUWIKI]

[NOVELLPROJECTS]

A hogyan dokumentum, amit frtam a MediaWiki a SourceForge-on torténd
telepitésérdl:
http://laci.monda.hu/blog/2006/03/03/mediawiki-on-sourceforge-the-howto/

A projekt honlapja:
http://ultimatecommander.org

A MediaCenter webszolgéltat6 honlapja:
http://mediacenter.hu

A freenode IRC szolgdltatds honlapja:
http://freenode.net

A projekt IRC csatorndja megtaldlhaté a freenode.net IRC hélézaton az #uc
csatornan.

A CIA szolgéltatds valds idejl statisztikdkat és IRC botokat bocsdjt a nyilt
forraskodu projektek részére:
http://cia.navi.cx/

A projekt CIA lapja:
http://cia.navi.cx/stats/project/ulc

A Gmane szolgéltatds elérhet6vé teszi a levelezd listdk tartalmét alternativ news
és RSS feliileteken keresztiil:

http://gmane.org/

A Mail Archive archival6 szolgaltatast biztosit levelezSlistak részére:
http://mail-archive.com/

A projekt levelez6 listdi a Gmane-en:
http://dir.gmane.org/search.php ?match=gmane.comp.gnome.apps.ulc

A projekt levelez6 listdi a Mail Archive szolgaltatdson:
http://www.mail-archive.com/index.php?hunt=ulc-

A freshmeat, a vildg legnagyobb Unix szoftver leltara:
http://freshmeat.net

A projekt honlap a freshmeat-en:
http://freshmeat.net/projects/ulc/

A projekt log6 grafikdk, amiket a kozremiikoddk készitettek:
http://ultimatecommander.org/Artwork

A vnc2swf program, amellyel flash videdk készithetSk:
http://www.unixuser.org/~euske/vnc2swi/

A hogyan dokumentum, amit amiben leirtam, hogy hogyan allithat6 be a GNOME
kornyezet optimdlis médon a demé videdk elkészitéséhez:
http://laci.monda.hu/blog/2006/03/01/making-flash-screencasts-under-gnome/

A projekt dem6 videok:
http://ultimatecommander.org/Demo_Section

A DokuWiki tartalomkezel6 rendszer, amely kezdetben a projekt honlap alapjat
szolgéltatta:
http://wiki.splitbrain.org/wiki:dokuwiki

A Novell néhdny projekt honlapja, amelyek nyilvdnvaléva tették szdmomra, hogy
mennyire jol alkalmazhaté a MediaWiki tartalomkezeld rendszer erre a célra:
http://beagle-project.org, http://mono-project.com, http://tango-project.org,
http://betterdesktop.org, http://hula-project.org
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[BEAGLE]

[SPOTLIGHT]

[WINFS]

[SKYES]

[GOOGLEDSEARCH]

[KAT]

[STORAGE]

[LUCENE]

[GNOME]

[KDE]

[MWFRATMANSKIN]

[UCCONTACT]

[UCBLOG]

A Beagle keresé démon honlapja:
http://beaglewiki.org

A SpotLight keres6rendszer honlapja:
http://www.apple.com/macosx/features/spotlight

A WinFS fijlrendszer honlapja:
http://msdn.microsoft.com/data/winfs/

A SkyFS féjlrendszer a Wikipédidn:
http://en.wikipedia.org/wiki/Skyfs

A Google Desktop Search honlapja:
http://desktop.google.com/

A Kat keres6rendszer honlapja:
http://kat.mandriva.com/

A GNOME Storage keres6érendszer honlapja:
http://www.gnome.org/~seth/storage/

A Lucene.Net keresémotor honlapja:
http://www.dotlucene.net/

A GNOME projekt honlapja:
http://www.gnome.org

A KDE projekt honlapja:
http://www.kde.org

A MediaWiki FratMan bdr, amelyet a projekt honlap sajét stilusahoz hasznaltam
fel:
http://meta.wikimedia.org/wiki/Gallery of user styles#FratMan

A projekt kapcsolatfelvételi lapja:
http://ultimatecommander.org/Contact_Us

A projekt fejlesztéi webnapl6ja:
http://laci.monda.hu/blog/category/hacking/ultimate-commander/
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Nyilatkozat

Alulirott ... szakos hallgato, kijelentem, hogy a dolgozatomat a
Szegedi Tudomdanyegyetem, Informatikai Tanszékcsoport, ..................c.ccooeein

Tanszékén készitettem, .............covvviviiiiiinnnnn.. diploma megszerzése érdekében.

Kijelentem, hogy a dolgozatot mds szakon kordbban nem védtem meg, sajit munkdm

eredménye, és csak a hivatkozott forrdsokat (szakirodalom, eszkdzok, stb.) hasznaltam fel.

Tudomasul veszem, hogy szakdolgozatomat a Szegedi Tudomanyegyetem konyvtaraban,

a kolcsonozhet6 konyvek kozott helyezik el.

Szeged, 2005. majus 12.

Monda Laszlo
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Koészonetnyilvanitas

Szeretném megkoszonni Bilicki Vilmosnak az Osszes konstruktiv kritikat, segitséget €s
batoritast amit adott és hogy elvéllalta, hogy a témavezetém legyen.
Ezen kiviil szeretnék koszonetet mondani minden fejlesztének, aki segitséget adott az

IRC csatorndkon és a levelezd listdkon a fejlesztés folyaman, kiilonosen az alabbiaknak:

e Bauer Mirco <http://www.meebey.net> a C# nyelvvel kapcsolatos segitségéért.

e Paco Martinez <http://www.mfconsulting.com/blog/> a Windows specifikus

problémakkal kapcsolatos segitségéért.

e Jonathan Pryor <http://www.jprl.com/> a Mono Unix-specifikus szolgaltatdsaival

kapcsolatos segitségéért.
o Koszonom a projekt logd elkészitésében nyujtott segitségiiket: Herbert Williams
[espamaccount at yahoo dot com], Pete [pete at webring dot cc], Andrei Popa

[andypopa at gmail dot com].

és mindenki masnak akinek a nevére nem emlékszem.
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