Pitonolégia

Ki kell &branditanom a bilolégusokat, mert nem a pitonokrél lesz sz6. Ahelyett, hogy a
hullék vilagat tanulmanyoznank én inkdbb egy programozasi nyelvbdl, a Pythonbdl
szeretnék atadni néhany villanast, ezzel remélve hogy minél tébben fogjatok hasznalni
és ezzel végs6 soron rengeteg id6t fogtok megtakaritani amelyet mindenféle
értelmesebb dolgokra fogtok hasznalni, mint példaul elmentek bulizni, megsétaltatjatok
a kutyat, elutaztok nyaralni, vagy esetleg vesztek néhany tucat Python kényvet, és
egész hatralevd életetekben mar csak Pythonban fogtok kédolni és ki sem mozdultok a
barlangotokbol.

Gondolkodtam rajta hogy hosszasan regélek a kiilonb6z6 tipust nyelvek kozotti
alapvetd szemléletbeli kiilonbségekrdl, a Python helyérél koztiik és hasonld mély és
tanulsagos dolgokrdl, de végiilis Ggy dontéttem, hogy minél emészthetSbb és
jatékosabb, de nem lebdtitott stilusban fogom irni ezt a cikket. Néhany sor bekezdés
utan régton elkezdiink koédolni és van egy olyan érzésem hogy akit kicsit is érdekel a
téma az rettentéen fogja élvezni.

Hogy miért? Mert a Python az a nyelv, amely val6ban képessé tesz arra, hogy a
problémara koncentralj. Ugy tervezték meg, hogy ne a nyelv sajatosséagain kelljen
ragdédnod, hanem amennyire csak lehet magatol értet6dé legyen a hasznélata. Gyorsabban fogod megtanulni, mint
barmely mas eddigi nyelvet amit ismersz és pillanatok alatt képes leszel benne kodot irni. Ertékelni fogod a nyelv
paratlan egyszer(iségét és tisztasagat.

De vérjunk csak, mar hallom hogy kérdezed: “Ha ez egy ilyen cslcs nyelv, akkor miért nem hallottam réla vagy miért
nem tanitjak?”. A legtébb nyelv, amiket tanitanak mind komoly multtal rendelkezé ipari szabvanyok. llyen a C, C++,
Java, vagy majd par év mulva a C#. Mindegyik ilyen nyelv modgott neves szabvanyosité szervezetek és cégek allnak
komoly anyagi érdekekekkel. A Python nem egy ilyen nyelv. Eppen ezért az egyetemeken nem (nagyon) tanitjak és
csak akkor szerzel tudomast réla ha te magad teszel kitér6t az alternativ nyelvek vilagaba. Tébb hasonlé nyelv is
van a Python sulycsoportjaban, (pl. a Perl, a Tcl vagy a Ruby) de az a tapasztalatom (és sok mas ember
tapasztalata), hogy a Python a legjobban méretezhet6 és legtisztabb ezek kozil. Tehat ha irsz egy programot és az
természetszer(ileg egyre hosszabra né, akkor nem fog “szétesni”, hanem atlathat6 marad, mert a nyelvet jol
megtervezték. Persze ez azért rajtad is mulik, de a nyelven a legkevésbé.

Hogy mire tudod hasznalni? Tulajdonképpen szinte akarmire. irhatsz benne szévegszerkesztét, jatékot, webszervert,
kalkulatort vagy szinte amit csak akarsz. Rengetek killonb6z6 kiterjeszés tolthets le hozza amelyekkel a
legkiilonbozébb feladatokat oldhatod meg konnyedén. Talan egyszer(bb lenne arrdl irni hogy mire nem
hasznalhatod. Nem irhatsz benne példaul villamgyors 3D-s engine-t. Altalanos szabalyként elmondhatd, hogy a
Python sebességben kicsit gyenge a gyengén tipusos mivolta miatt (amir6l késébb majd ejtek néhany szot).
Osszehasonlitasként darvan elmondhatd, hogy ami C-ben 1 méasodperc alatt lefut, az mondjuk Javaban 5
masodperc és Pythonban 20. Bar ez jelentGs sebességveszteségnek tlinhet, a gyakorlatban altalaban nem az. Ez
utébbit alatamasztja jonéhany nagyon sikeres, robosztus Python alkalmazas is, példaul a Plone <http://plone.org>,
vagy a Mailman <http://gnu.org/projects/mailman>.

A nyelv prototipizalashoz is kivald. Ez azt jelenti, hogy kezdetben van valalmi elképzelésed egy feladat megoldaséara
vonatkozéan. A fejedben vagy papiron mar elkészitettél egy algoritmust és most eljott az id6 hogy kiprébald.
Ahelyett hogy barmelyik masik nyelven valdsitanad meg és tesztelnéd az algoritmusod, ink&bb ird meg Pythonban.
Pillanatok alatt kész leszel vele és ha hibasnak bizonyul, akkor minimalis eréfeszitéssel korrigalhatod. Majd ha kész
vagy és Ugy mUkodik ahogy akartad, akkor atirhatod egy mas nyelvre az immaron helyes algoritumst, hogy
gyorsabban fusson.

Par sz6t illene ejtenem a nyelv torténelmérdl is, nem igaz? Rovid leszek, egyrészt mert engem mindig is untatott a
torténelem masrészt pedig a cikk gyakorlatias jellege miatt. A Pythont Guide Van Rossum hozta létre. Guido egy
osztott operacids rendszeren, az Amoeba projecten kezdett el dolgozni 1986-ban az Amszterdami Egyetem berkein
beliil. Az Amoebanak sziiksége volt egy szkriptnyelvre. Guidora harult a feladat és elég nagy szabadsagott kapott a
munkéjaban. Koradbban ugyanitt méar dolgozott az ABC-n, egy nyelven, amelyet Ggy terveztek hogy kénnyen
tanulhat6 és hasznalhaté legyen a nem-programozoék szamara is. Az ABC-vel kapcsolatos tapasztalatait
felnasznalva kifejlesztett egy Uj nyelvet, amely az ABC minden el6nyds tulajdonsagat magaban foglalta és a hibait
elhagyta, igy sziletett meg a Python. A projecthez rengetegen csatlakoztak. Az Internet elterjedésével felkarolta a
Szabad Szoftver K6zosség és egyre név6 népszerliségnek érvend azéta is.

Par sz6 a hasznalatarol: Ha Linux kdzelében vagy, konny( a dolgod, mivel minden valamirevalé disztribticiéban
jelen van az értelmez6. Ha pedig Windowst hasznalsz, akkor letdltheted a http://python.org cimrél. Kis példaknal
egyszerlien inditsd el az értelmezét (csak siman ird be hogy “python”) és méris egyenként potydgheted bele a
sorokat és a végeredményt régton latodhatod. Ha kezdetben kisérletezgetsz vele, mindenképpen prébald ki.

Ha a programjaidat forrasfajlokban akarod tarolni (ami nagyobb programoknal persze nélkil6zhetetlen), akkor nyisd
meg a kedvenc szévegszerkesztédet, hozz benne létre egy fajlt .py kiterjesztéssel, mondjuk f i | enev. py néven és
ha megvagy vele, akkor etesd meg az értelmezével a kovetkez6képpen:

python fil enev. py

Ennyi bevezetd utdn mar igazan megirhatjuk az elsé programunkat. Legyen valami rendhagy6. Mondjuk irjuk ki,
hogy “Mizu?”:

print "M zu?'



Talan néhanyotoknak feltlint hogy nincs pontosvesszé a sor végén, mint ahogy olyan sok nyelvben megszoktad. Ez
nem a véletlen mive. Valld be, amugy is csak zavart, nem igaz? Miutan kigyonyorkodtilk magunkat a kimenet
esztétikus mivoltaban és tdl vagyunk a nehéz feladat okozta mentélis sokkon, talaljunk ki valami komolyabbat.
Példaul irjunk egy mesemond6 programot ami megirja helyettiink a bevezetést:

dol gok = ['6cean', 'capa', 'Bill Gates']
for dolog in dol gok:
print 'Egyszer volt egy ' + dolog + '.'

A nem tdl meglepd kimenet pedig a kdvetkez6képpen fest:

Egyszer volt egy o6cean.
Egyszer volt egy céapa.
Egyszer volt egy Bill Gates.

Ha a példabdl messzemend kovetketetéseket vonnal le a Bill Gates-szel kapcsolatos véleményemrél, akkor
valészin(ileg nem jarsz tdl messze az igazsagtol. Kicsit boncolgassuk a programot hogy mindenki pontosan
megértse minden apr6 darabjat. Az elején a dol gok egy valtozé, amelynek rogton értéket is adunk. Ez az érték az
egyenldségjel jobb oldalan egy tomb, amely ahogy latod harom sztringet tartalmaz. A tomb elemei szégletes
zardjelek kozott szerepelnek és vesszével vannak elvalasztva egymastél. Minden sztringet aposztréfok hatarolnak.
Ez utan egy f or ciklussal végigiteraljuk a dol gok elemeit amelyek a cikluson belll egyenként dol og néven
jelennek meg. Azt hiszem mostanra mar rajéttél, hogy a pri nt paranccsal irhatsz ki sztringeket. A + operator az
egyedi sztringek 6sszeflizésére vald. igy mar biztos tiszta a kép.

Most nézziink egy nagyon népszerl szosszenetet amit kis korunkban olyan nagy hévvel csacsogtunk:

ki =["Az egyik', "A masik', '"harmadi k', 'A negyedik', 'Az icurka-picurka']
mitcsinal = ['elnent vaddszni', 'negl6tte', 'hazavitte', 'negsiutotte', 'nmind megette']
for i in range(5):

print ki[i] +"' ' + mtcsinal[i] + '.'

Itt az egyetlen Ujdonsag amit felfedezhetsz, a r ange fiiggvény. Ez egyike a Python beépitett fiigvényeinek. Ha egy
paramétert adsz 4t neki, akkor a megadott paraméternek megfelelé nagysagu témbot hoz létre. Igy pl. ar ange( 5)
fuggvényhivasa [0, 1, 2, 3, 4] tdombot adja vissza, amelynek az elemeit a f or ciklus végigjarja. A []
operatorral pedig a tdmboket indexelhetjik, mint ahogy azt mar megszokhattuk mashonnan.

Legutolsé példaként ugorjunk egy nagyot és hozzunk létre valami hasznalhatét: irjuk meg a vilag legegyszerlibb
szotarprogramjat. Nade hogy is miikddjon? Mondjuk régton az elindulasa utan varjon parancsokra. Két féle
parancsot fogadjon el: lekérdezést és feltoltést. A lekérdezés értelemszerlien egy szé visszakeresése a szétarbol, a
feltoltés pedig egy sz6 megadésa. Kicsit irjuk le pontosabban a miikodését. Minden feltoltést vezessen be
egyenlGségijel, rogtén utana a megadando széval, majd a kévetkez6 sorban a jelentésének a beirasaval. Egy sz6
lekérdezése maganak a szénak a beirasaval legyen elvégezhetd és a szétar teljes szokészletének a kiirasat egy
kérdGjellel lehessel lekérdezni. Lassuk hogy is néz ki egy ilyen program Pythonban:

szavak = {}

whi | e True:
parancs = raw_input('> ")
if parancs == "'?":
for szo in szavak:

print szo + ' ->"' + szavak[szo]
elif parancs[0] == "'=":
szo = parancs[1:]
jelentes = raw_input(szo + ' ->")
szavak[szo] = jelentes
el se:
i f szavak. has_key(parancs):
print szavak[ parancs]
el se:
print "A szo nemtalalhato a szotarban.'

Micsoda? Hogy lehagytam a kapcsos zaréjeleket? Az az igazsag hogy itt nincs olyan. Ha egy (j blokkot kezdesz,
akkor azt beljebb kell igazitanod, nem pedig kapcsos zaréjelekkel hatarolnod. Bar ez a szintaxis kezdetben talan
zavarni fog, csak hozzaszoksz majd. A kapcsos zéaréjelek hianyanak kellemes mellékhatasa az olvashatobb kod
amelyet id6vel biztos te is értékelni fogsz. Hely hianyaban megprébalom a lehet6 legtomorebben és legérthetébben
elmagyarazni a fenti kddot. Egy furcsa értékadassal kezd6dik. Ez egy Ures asszociativ tombot hoz Iétre szavak
néven. Gyakorlatilag ez ebben a példaban sztringeket képez le sztringekre, tehat példaul az egyes szavak angol
megfelel§jét magyarra. A kés6bbi sorokbdl kdnnyen ki tudod olvasni a hasznélatat. Ez utan egy végtelen ciklus
kovetkezik, ami ugyebar itt nem tdl elegans. Azért ne ijedj meg, ilyenkor a Control-D -vel mindig ki tudsz 1épni.
Ennek a ciklusnak minden egyes isméti6désében egy-egy parancsot fogadunk. A r aw_i nput figgvénnyel
bekériink a felhasznalétél egy sztringet. A raw_i nput argumentuma a bevitelkor megjelenitend6 szoveg. Az if-elif-
else szerkezet nem meglepé maédon a Python feltételes vezérlési szerkezete. Az if gban ha kérddjelet kapunk,
akkor az dsszes szo6t Kiirjuk. Az elif agban az (] sz6 feltoltését kezeljuk le. Itt kihamozzuk a szét a parancsbél az elsé
karakter, az egyenléségjel lehagyasaval. A parancs[1:] kifejezésben a szeletel6 operator hasznalaba kaphatsz
betekintést, ami eldobja a sztring els6 karakterét. Az else agban talan ahas_key sz6 lehet homalyos
néhanyotoknak. A szavak. has_key egy metddushivas. Ugyebar a szavak egy asszociativ tomb. Minden
asszociativ tomb rendelkezik egy has_key metédussal, amely megmondja, hogy a argumentuma (a keresett sz6)
eleme -e az asszociativ tombnek. Ettdl figgden irjuk ki a keresett szét vagy a hibalizenetet.



Csak hogy lassuk élében is a szotarunkat, itt egy préba a felhasznal6 altal beirt részt kévér betlitipussal kiemelve:

> =appl e
apple -> alm
> =honey
honey -> nez
> =sin

sin -> biin

> ?

honey -> néz
apple -> alm
sin -> biln

> honey

néz

Ennyi erre a honapra. A Python legyen veled, meg a j6 szerencse és ami még jol esik. Minden cikkel kapcsolatos
kritikat vagy barmi mast boldogan fogadok a laci@monda.hu cimemre vagy ha gondolod a honlapomat is
megnézheted a http://monda.hu/~laci cimen.

Monda Laszlé



